education

SERIOUSP(AY



Ofrecemos una amplia variedad de actividades STEM (Science, Technol
Educadores cualificados llevaran a cabo dichas acti

Nuestros Talleres

Baby Bots - 5 Anos Ciclo Infantil

Nuestros talleres de robdtica infantil inician
a los mas pequefios en el apasionante
mundo de la robdtica y las ciencias.

A través del aprendizaje ludico los nifos
aprenden a programar simpaticos robots
interactuando con ellos descubriran con-
ceptos.

La actividad se desarrolla en ambientes
como el espacio, desarrollo de un cuento,
matematicas, etc.

Small Builders - 1° EPO Ciclo Primaria
Los alumnos experimentan y construyen modelos de la vida real, aprenden a traves de pruebas y experi-

mentacion conceptos de maquinas simples.

Con diferentes retos observaran como sus
modelos son capaces de mejorar su funcio-

namiento.
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ogy, Engeniering and Maths) para realizar en el propio centro educativo.
/idades de forma ludica-didactica para sus alumnos.

Small Mechanics - 2°y 3° EPO Ciclo Primaria

Los alumnos construyen modelos de principios de maguinas simples como son los engranajes.

La exploracion y experimentacion les permitira descubrir diferentes conceptos como el aumento o
disminucion de la velocidad, direccion, fuerza, relacion, etc...

Como pequenos cientificos deberan realizar pronésticos, experimentar y validar sus hipotesis sobre el
funcionamiento de los mecanismos de su modelo.

Small Engineers - 4°, §°y 6° EP

Como pequenos ingenieros los alumnos profundizan en la comprension de conceptos.

Los alumnos construyen mecanismos vy los utilizan para predecir y observar su movimiento.
Realizan mediciones y comprobaciones para lograr soluciones en los desafios planteados.




Un apasionante encuentro con la tecnologia
Conecta, interactua, motiva y optimiza conceptos ya aprenc

Robdtica Educativa
Mini Bots - 3°y 4° EPO

Nuestro talleres se adecuan perfectamente al 2° Ciclo de Educaciéon Primaria a través de un material y pro-
grama adaptado a las capacidades cognitivas y curriculares.

Estimula el aprendizaje ludico donde los nifos construyen divertidos robots.

Ensamblaran maqguinas simples, crearan mecanismos, uniran motores y sensores para luego ser programa-
dos por ellos mismos en el CPU del ordenador.
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